Stowarzyszenie Pro Hipico Bono,
Wroclawski Tor Wyscigow Konnych Partynice
oraz Polska Liga Western i Rodeo i FOPIT GOBI
Zapraszaja na
11 Mistrzostwa Polski w Jezdzie bez Oglowia

Wroclaw, Partynice 10-11.09.2016 r.

Cel zawodow:

Pokazanie i propagowanie alternatywnego sposobu jazdy konnej bez uzycia tradycyjnych oglowi i
kielznan.

Zawody rozegrane zostang w ciggu 2 dni:
Uczestnictwo:
A. Zawodnicy
Do udziatu w zawodach dopuszcza si¢ jezdzacych konno bez uzycia tradycyjnych ogtowi i kietznan
Zawodnicy konkurowac¢ beda w 2 kategoriach wiekowych:
1. Dorosli — ukonczone 18 lat i wigce;j.

2. Mlodziez — ukonczone 10 - 17 lat. W tej grupie zawodnicy musza posiada¢ pisemng zgode
rodzicoOw na start w zawodach.

Wszystkich zawodnikéw obowigzujg aktualne za§wiadczenia lekarskie o braku przeciwskazan do
startu w zawodach jezdzieckich.

Zawodnicy w obu grupach konkurowa¢ beda o tytul Mistrza i Vice Mistrzow Kraju w Jezdzie
konnej bez oglowia.

Dopuszcza si¢ udzial zawodnika w kazdej konkurencji w obrebie grupy wiekowej, to znaczy
w Ujezdzeniu, Skokach przez Przeszkody, Western Horsemanship, Trailu, Extreme Trailu i
Prébie Caprillego na réznych lub na tym samym koniu. UWAGA! Na jednym koniu mozna
wystartowac tylko w 3 (trzech) wybranych konkurencjach.

Zawodnik moze wystartowa¢ w zawodach na jednym lub wigkszej liczbie koni.
Dozwolone jest posiadanie i uzywanie palcatow i ostrog.
Ostrogi nie moga kaleczy¢ konia.

W konkurencji Ujezdzenie, Skoki i Proba Caprillego dopuszcza si¢ dowolny stroj klasyczny
zawodnikow. Stroj jezdzcoéw powinien by¢ schludny. Zaleca si¢ strdj zgodny z wymaganiami
opisanymi w przepisach PZJ dotyczacymi stroju podczas zawodow.

W konkurencja Westernowych zawodnika obowigzuje ubior westernowy: kapelusz lub kask

ochronny, koszula z dlugim r¢kawem, spodnie jeansowe, buty westernowe. Obowigzuje siodto
westernowe.

Dopuszczalne: ostrogi westernowe, czapsy westernowe i inne akcesoria westernowe (chusta, bolotie
itd.).



Komisja sedziowska ma prawo ingerencji w wypadku stroju ktéory moze zagrazad
bezpieczenstwu jezdzca lub konia.

UWAGA! Wszyscy zawodnicy niepelnoletni zobowigzani sg do startowania w kaskach
ochronnych. W Skokach wszyscy zawodnicy sg zobowigzani do startowania w kaskach
ochronnych.

B. Konie:

W konkurencji Ujezdzenie mogg startowa¢ konie ( i kuce gr. C,D,E w grupie mlodziezowej)
w wieku: ukonczone 5 lat i wigcej. W konkurencji Skoki przez Przeszkody i Probie Caprillego —
konie ( 1 kuce gr. C,D,E w grupie mtodziezowej) w wieku ukonczone 6 lat i wiece;.

Na rozprezalni kon moze mie¢ zalozone oglowie z kielznem lub kantar.

Podczas przejazdu punktowanego kon nie moze mie¢ na gtowie zadnego oglowia ani kantaru.
Dopuszczalny jest napiersnik, dopuszczalne sg rowniez wszelkie ochraniacze na nogi dla koni.
W konkurencjach westernowych obowiazuje siodto westernowe.

Dopuszczalne jest zalozenie koniowi na szyje tzw. ringu czyli paska (linki) o obwodzie
zamKknietym

Dokumentacja koni:
e paszport hodowlany PZHK
e aktualne szczepienia poswiadczone wpisem w paszporcie konia

Organizator imprezy zapewnia uczestnikom:

1. Dla zwyciezcow: medale, flots, nagrody finansowe oraz rzeczowe.

2. Pozostatym uczestnikom: flots i upominki.

3. Stajnie dla koni udostepnione bedg od dnia 09.09.2019 od godz. 12:00.
Odptatno$¢ za boks, pierwsza $ciotke wynosi 61,50 zt za dzien.
Istnieje mozliwo$¢ dokupienia na miejscu:
SIANO - 10,00 zt

SEOMA - 6,00 zt

Organizator nie odpowiada za ewentualne wypadki 1 szkody zaistniate podczas zawodow.



REGULAMIN
o« UJEZDZENIE

® Program polfinalowy (program oraz graficzna wersja programu stanowia Zalacznik do
niniejszego regulaminu)

OCENY:

- Postawa jezdzca (dosiad, skuteczno$¢ uzycia pomocy, dyskretnos$¢ sygnatow)

- Harmonia pomig¢dzy jezdzcem i koniem
- Precyzja wykonania programu
Kazdy punkt oceniany przez poszczegdlnych sedziow w skali 0 — 10 (z doktadnoscia do 0,1 ptk).

Ocena koncowa z poéifinatu to $rednia ocen uzyskanych u poszczegdlnych sedzidw.
(z doktadnosciag do 0,1 ptk)

Wszyscy zawodnicy kwalifikuja sie do finatu.

¢ Final program dowolny z muzyka (na poziomie minimum P5)

Program prezentowany przez zawodnikéw musi spetnia¢ minimum wymagania zawarte
w programie dowolnym P5. Wszystko co ponad to zostanie odnotowane jako wyzszy
stopien trudnosci wykonania i bedzie mialo odzwierciedlenie w ocenie koncowe;.

Program wykonany bedzie na czworoboku 60 x 20 w czasie nie przekraczajagcym 5 min.
OCENY:
- Choreografia. Wykorzystanie czworoboku. Stopien trudnosci.

- Dobor i interpretacja muzyki.

- Harmonia pomiedzy jezdzcem i koniem

- Postawa jezdzca (dosiad, skuteczno$¢ uzycia pomocy, dyskretno$¢ sygnatow)

Kazdy punkt oceniany przez poszczegolnych sedziow w skali 0 — 10 z doktadnos$cig do 0,1.
Ocena koncowa z finatu to srednia ocen uzyskanych u poszczegolnych sgdziow.

Wynik w calych mistrzostwach to zsumowany wynik z potfinatu i finalu. W przypadku takiej
samej iloSci punktow u zawodnikow, o zajmowanych miejscach decyduje wynik konkursu
finalowego.

e SKOKIPRZEZ PRZESZKODY

e Polfinal - na zasadach konkursu doktadnosci na parkurze o wysokosci: dorosli — 90cm,
mtodziez - 70cm. Parkur bedzie sktadat si¢ z o$miu przeszkdd o rdznych profilach. Obowigzuje
limit czasu na przejazd réwny podwojnej normie czasu przy szybkosci 350 m/min.

1. OCENY:

A) Punkty bonifikacyjne za pokonane przeszkody
(liczone od wysoko$ci tzn. max. 8 x 90/70 cm. = 720/560 p.)
- Za stracong przeszkode - 0 p.
- Pierwsze niepostuszenstwo na przeszkodzie: 50% p. na danej przeszkodzie
- Drugie niepostuszenstwo na przeszkodzie: 25 % p. na danej przeszkodzie
- Trzecie niepostuszenstwo - eliminacja
- Upadek jezdzca lub konia - eliminacja
- Przekroczenie limitu czasu — eliminacja




B) Punkty bonifikacyjne za styl przejazdu
(liczone w skali o — 100 p.)
- ocena stylu jazdy
- prowadzenie konia w parkurze
- komunikacja z koniem
- skutecznos$¢ uzycia pomocy, reakcja na sygnaty
- dosiad podczas skoku 1 migdzy przeszkodami
- precyzja przejazdu przez bramki

Wszyscy zawodnicy kwalifikuja sie do finatu.

e Final - na zasadach konkursu doktadno$ci na parkurze o wybranej wysokosci. Parkur bedzie
sktadal si¢ z oSmiu przeszkdd o roznych profilach 1 wysokosciach wyznaczonych przez
zawodnika. Nie pozniej niz na 1 godz. przed rozpoczgciem finatu zawodnik dostarcza komis;ji
sedziowskiej propozycje wysokosci przeszkod (przyktad: przeszkoda nr.1 - 100cm, nr.2 - 120
cm., nr. 3- 125 cmitd.).

1. W finatach obowigzuje gorny limit wysokos$ci przeszkod:
- dorosli - 160 cm.
- milodziez > 140 cm.

Przejazdy oceniane analogicznie jak w polfinale. O kolejnosci miejsc decydowac bedzie ilosé
zdobytych punktéw w 1/2 finalu i w finale lacznie. W wypadku uzyskania takiej samej iloSci
punktow, komisja sedziowska zastrzega sobie prawo zarzadzenia dogrywki na ustalonych
doraznie zasadach.

e PROBA CAPRILLEGO

Konkurencja techniczna, wymagajaca skupienia i precyzji zaréwno od konia, jak i jezdZca.
Jezdziec pokonuje tras¢ proby na czworoboku o wymiarach 20m x 60m z zaznaczonymi
literami jak w konkursach ujezdzenia oraz dodatkowo ma do pokonania okre$long w
programach ilo$¢ przeszkod. Proba przewiduje pokazanie konia w trzech chodach pomiedzy
przeszkodami. Wysoko ocenia si¢ pary, ktore w sposob precyzyjny pokonaja tras¢ proby oraz
bezblednie i w dobrym stylu pokonajg przeszkody.

Program moze zosta¢ wykonany w klusie anglezowanym, chyba, Ze zaznaczone jest inacze;.
Przeszkoda pokonana w innej kolejnosci niz w programie w skutek pomylenia trasy traktowana
jest jako pomytka. Nie dozwolone jest pominigcie przeszkody i kontynuowanie programu.

Proba zostanie oceniona w skali 1 — 10 pkt, z doktadnos$cig do 0,1 pkt. Od wyniku koncowego
odjete zostang punkty za btedy.



e WESTERN
Przepisy i sedziowanie

1. Obowigzuja przepisy Polskiej Ligi Western i Rodeo (w zalgczeniu) oprocz wyjatkow
opisanych w postanowieniach niniejszego regulaminu.

2. Zawody sedziowane beda przez dwoch sedziow Polskiej Ligi Western i Rodeo.
3. Ocena koncowa to suma ocen od dwoch sedzidw.

4. Upadek jezdzca lub konia = dyskwalifikacja.

e Western horsemanship

Konkurencja ta ma na celu oceng umiejetnosci jezdzca pozwalajacych mu na precyzyjne wyegzekwowanie
od konia manewrow opisanych w schemacie, przy czym jezdziec powinien zachowaé zréwnowazona,
funkcjonalng i ogélnie prawidlowa pozycje w siodle. ldealny przejazd w tej konkurencji polega na
doktadnym wykonaniu schematu przy pelnym zgraniu zawodnika z koniem, przy czym kazdy manewr
wykonywany jest z uzyciem jak najdelikatniejszych pomocy. Skala punktacji wynosi od 0 do 20, wraz
z punktami potéwkowymi, z czego 10 punktow przyznaje si¢ za ogodlng prezentacje jezdzca i konia, a
kolejne 10 punktow - za wykonanie schematu. W WH oceniany jest kon i jezdziec.

e Trail

Konkurencja techniczna, wymagajaca skupienia i precyzji zaré6wno od konia, jak i jezdzca. Jezdziec
pokonuje przeszkody, ktore moze spotka¢ na co dzien np. w pracy na ranczo. Tor przejazdu powinien by¢
utozony w taki sposob by pokaza¢ konia w trzech chodach (step, ktus, galop) pomiedzy przeszkodami jako
element manewru, a jako$¢ chodu i jego kadencja podlega ocenie w ramach punktacji manewru. Na torze
musi by¢ min. 6 przeszkod. Trzy przeszkody sa obowigzkowe — pokonanie bramki, cofanie i przejazd przez
min. 4 dragi. Reszta to przeszkody z listy przeszkod dowolnych (np. przeszkoda wodna, przenoszenie
przedmiotow, przejazd przez drewniany mostek, side pass i inne). W ocenie konia pokonujacego przeszkody
brany jest pod uwage sposob ich pokonania, odpowiedz na pomoce jezdzca oraz jakos$¢ ruchu konia. Wysoko
ocenia si¢ konie pokonujace przeszkody w dobrym stylu i tempie, o ile szybko$¢ pokonywania przeszkod nie
wplywa na poprawno$¢ wykonywanego manewru. Wysoko punktuje si¢ takze konie skoncentrowane na
manewrze i, o ile przeszkoda na to pozwala, wybierajace optymalny sposob pokonania przeszkody. W trailu
oceniany jest tylko kon.

Zachecamy do obejrzenia konkurencji na portalu www.youtube.com.

® Poélfinal - 50% uczestnikow, ktorzy ukoncza potfinal, awansujg do finatu (w przypadku
startu 5 1 mniej zawodnikow w klasie, do finalu przechodza wszyscy, ktorzy ukoncza
przejazd i1 otrzymaja punktacje dodatnig).

® Final - O klasyfikacji koncowej decydowac bedzie liczba zdobytych punktow w potinale 1
w finale tacznie.

UWAGA: Zawodnik moze nie trzymac ringu lub trzymaé go jedng lub dwoma rekoma. W czasie
przejazdu sposob trzymania ringu zawodnik moze dowolnie zmieniac.

W wypadku uzyskania takiej samej liczby punktow o kolejnosci zawodnikéw decydowac bedzie:
western horsemanship — wyzsza punktacja ze prezentacje konia i jezdzca w finale.
trail - mniejsza liczba punktow karnych w finale.

Jezeli procedury opisane w pkt. 5 1 6 nie wylonig klasyfikacji, komisja s¢dziowska zastrzega sobie
prawo zarzadzenia dogrywki na ustalonych doraznie zasadach.

Procedura powyzsza dotyczy tylko miejsc 1-3. Miejsca od 4. zawodnicy moga zajmowac ex aequo.


http://www.youtube.com/

e Extreme Tralil

Extreme Trail ma na celu zaprezentowanie umiejetnosci konia w pokonywaniu réznego rodzaju
przeszkod, ktére mozna spotka¢ podczas pracy na rancho oraz jazdy w terenie. Rodzaj przeszkod i
ich ilo$¢ nie jest sformalizowana. Najczesciej buduje si¢ je z naturalnych materiatow a sg to :
drewniane klody, kamienie, woda. Schematy budowane do tej konkurencji powinny umozliwic¢
pokazanie umiejetnosci konia i jego wszechstronno$ci w tym zakresie. Przy ocenie s¢dziowskiej
brana jest pod uwage umiejetnos¢ prawidtowego pokonania danej przeszkody, czystos¢, pewnos¢ i
szybko$¢ jej pokonywania oraz nastawienie 1 sylwetka konia, ktore prezentowane sg podczas
przejazdu.

Uczestnicy: W zawodach moga uczestniczy¢ wszyscy jezdzacy konno, bez wzgledu na styl jazdy,
ktéry uprawiaja na co dzien.

Konkurencja w klasie:

Open — klasa otwarta dla wszystkich zawodnikow.

Przepisy w pigulce :

Sedziowie przyznaja punkty w skali 0-10 za kazda przeszkode. Dziesie¢ punktow to liczba
maksymalna dla kazdej przeszkody. Uznaje si¢ 1z kazda rasa konia posiada r6zny sposob
noszenia glowy, predkos¢ chodu jak i ,,motywacj¢ do ruchu”, nie mniej jednak wszystkie
przeszkody powinny by¢ pokonane w sposéb bezpieczny i kon powinien z chgcig
wykonywa¢ zadania. Ma to zastosowanie do kazdej przeszkody.

Zawodnik musi pokona¢ trase wedtug wyznaczonego schematu, z zachowaniem kolejnosci
przeszkod. Jezeli zawodnik ominie przeszkode¢ bez podjecia proby jej pokonania otrzymuje
punktacje 0 za dang przeszkode 1 kontynuuje przejazd.

W przypadku remisu o kolejnosci zdecyduje suma punktow z trzech przeszkod, ktore
sedziowie wybiora do tego celu przed rozpoczgciem zawodow. Jezeli i w tym przypadku nie
da si¢ rozstrzygna¢ konkursu, o miejscach zdecyduje rzut moneta.



